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LAVORI D'AULA: I’ASSEMBLEA LEGISLATIVA SI RIUNISCE GIOVEDI 3
SETTEMBRE ORE 10 - ALL'ODG: RENDICONTO ESERCIZIO
FINANZIARIO 2014-CONVALIDAZIONE ELEZIONE CONSIGLIERI
REGIONALI-NOMINE COLLEGI SINDACALI E REVISORI

1 Settembre 2015

(Acs) Perugia, 1 settembre 2015 - La presidente Donatella Porzi ha convocato I'Assemblea legislativa per giovedi 3
settembre 2015 alle ore 10. I lavori, che potranno essere seguiti in diretta sul sito internet istituzionale
(http://goo.gl/K7q0GG) prevedono il seguente ordine del giorno: Rendiconto generale dell'amministrazione della
Regione Umbria per l'esercizio finanziario 2014 - relatore unico Andrea Smacchi (presidente I Commissione);
Convalidazione della elezione dei consiglieri eletti a seguito delle elezioni regionali dello scorso 31 maggio;
Rinnovo del collegio sindacale del Consorzio di produttori agricoli della provincia di Perugia per la difesa delle colture
intensive (elezione di un componente di spettanza della Regione) - relatore Andrea Smacchi; Rinnovo del collegio dei
revisori dei conti della Fondazione di partecipazione Umbria Jazz (elezione di due componenti di spettanza della
Regione) - relatore Andrea Smacchi; Rinnovo del collegio sindacale della Sviluppumbria Spa (elezione dei componenti
di spettanza dell'assemblea legislativa) - relatore Andrea Smacchi; Elezione presidente collegio sindacale della Societa
consortile a r.l. 3A Parco tecnologico agroalimentare dell'Umbria - relatore Andrea Smacchi; Rinnovo del collegio dei
revisori dei conti dell'azienda speciale Promocamera Perugia (elezione membro effettivo e membro supplente di
spettanza dell'Assemblea legislativa) - relatore Andrea Smacchi. AS/
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